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Spaßhaben ist

ausdrücklich

erlaubt!

BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Es gibt 4 Tische mit Themenschwerpunkten (s.o.). Achtet auf die richtige Tischnummer

Sitzt an Deinem Tisch schon jemand? Prima! Wenn Du die Regeln nicht zuende lesen und

verstehen magst, kannst Du einfach zum Tisch gehen und Dir dort erklären lassen.

Wir sammeln Steckbriefe von Spielen und Interventionen

Ein vollständiger Steckbrief, der im Plenum vorgestellt wurde ergibt 5 Punkte

Es geht los mit dem Sammeln der Steckbriefe

Wir spielen getrennt an Tischen, aber kooperativ und versuchen als Gesamtgruppe 40 Punkte zu

erreichen

Am Tisch erfasst Ihr jeweils eine Intervention oder Spiel auf einem freien Steckbrief hier in Mural

Nicht nur schreiben, auch erzählen! Jeder Steckbrief muss von Euch geprüft und durch eine

Qualitätskontrolle gegangen sein. Wie Ihr Euch organisiert bleibt Euch überlassen.

Wenn Ihr Euch am Tisch "fertig" fühlt, startet Ihr einfach.

Zeige, dass Du die Regeln ganz durchgelesen, verstanden hast und erklären kannst, indem Du

zu einem  der Tische gehst. 

Wenn der Timer hier in Mural abgelaufen ist, versammeln wir uns wieder im Plenum.

In 10 Minuten versuchen wir so viele Steckbriefe vorzustellen, wie möglich.

Als Krönung darfst Du eine Kudo Karte schreiben, die Du einer*m anderen*m Teilnehmer*in

überreichst. https://kudobox.co/ https://www.share-kudos.com

Nicht hier nur am Ende lesen! SO einfach ist es nun auch wieder nicht 

Tisch 1

Lernspiele,

z.B. Scrum

Ball

Tisch 3

Energizer

Tisch 4

Gamification,

z.B.

Delegation

poker

Tisch 6

Teambuidling,

z.B. Fishpool/

Sags's mir/

TimesUp

Fragen?

Direkt bei

Tobi klären

https://www.share-

kudos.com/card-creator

Open link

https://kudobox.co/#choose

Open link

http://thenounproject.com

The Noun Project
Icon Template

Reminders

Strokes

Try to keep strokes at 4px

Minimum stroke weight is 2px

For thicker strokes use even 
numbers: 6px, 8px etc.

Remember to expand strokes 
before saving as an SVG 

Size

Cannot be wider or taller than 

100px (artboard size)

Scale your icon to fill as much of 
the artboard as possible

Ungroup

If your design has more than one 
shape, make sure to ungroup

Save as

Save as .SVG and make sure 
“Use Artboards” is checked

100px

.SVG

REGELN
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Name: Lieblingsfarbe
Kategorie: remote

Anwendungszweck: Dooropener
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  Teams bis zu 10 Personen - virtuell

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

Eine Person nennt ihre Lieblingsfarbe, danach flitzen

alle los und versuchen einen Gegenstand in dieser

Farbe in die Kamera zu halten. Der/Die Schnellste darf

nun ihre Lieblingsfarbe nennen und eine weitere

Runde beginnt.

Tisch: 3STECKBRIEF



BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Name: xxx
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: xxx
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  xxx

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

xxx

Tisch: 6
STECKBRIEF



BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Name: Gemeinsame Spieleabende
Kategorie: Online Spiel

Anwendungszweck: Teambuilding Maßnahme
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  für alle Arten von Teams

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

Online Mario Cart 

Kurzbeschreibung:

Gemeinsames Cart-Rennen

Teams oder Einzelpersonen fahren gegeneinander um

die Wette. 

X Runden durch unterschiedliche Landschaften zu

unterschiedlichen Dauern

Tisch: 6
STECKBRIEF



BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Name: Schere Stein Papier virtuell
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: Energizer nach der Pause
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  virtuelle Konferenz

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

Kurzbeschreibung:

Jeder Person sucht sich stillschweigend einen virtuellen

Gegenspieler. Der Moderator zählt 3-1 herunter und dann wird das

Zeichen in die Kamera gezeigt. Die Gewinner freuen sich, die

Verlieren versuchen es nächstes Mal besser zu machen. Spiel

kann x-mal nach Lust und Laune durchgeführt.

Tisch: 3
STECKBRIEF



BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Name: Schere Stein Papier mit Anfeuern
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: Energizer
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  in Präsenz ab 6 Personen jedes Setting

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

https://anschuggerle.com/fan-spiel/

Kurzbeschreibung:

Zwei treten gegeneinander an. Verlierer*in feuern die

Gewinner*innen an.

Tisch: 3
STECKBRIEF
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Name: Ballpoint Game / Scrumball
Kategorie: Off-/Online Spiel

Anwendungszweck: Teambuilding/Einführung Agiles Arbeiten
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  Gruppen aller Art

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

https://play14.org oder Youtube

Kurzbeschreibung:

Ball wird auf Basis bestimmter Regeln von Person A zu

Person B geworfen (z.B. Airtime, Ausschluss-Personen,

etc.). Punkte werden nach bestimmten Regeln

vergeben (Bälle im Ziel). 

Tisch: 6
STECKBRIEF
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Name: Papierball werfen
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: Energizer
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  virtuelle Meetings

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

Jeder knüllt ein Papier zusammen. Nennt eine Person

und gibt "virtuell" den Papierball weiter. Koordination

aus welcher Ecke kommt der Ball ist gefragt.

Tisch: 3
STECKBRIEF
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Name: Warme Dusche / Komplimentendusche
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: Teambuilding
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  Teams nicht in der Storminphase

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

Tisch: 3
STECKBRIEF



BERATUNG JUDITH ANDRESEN

Name: Puzzle Challenge
Kategorie: Online Spiel

Anwendungszweck: Zusammenarbeit im Team / Auf Spielregeln einigen
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  Teams aller Art

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

Im Internet zu finden

Kurzbeschreibung:

Bild aus kleinen Puzzle-/Pixelteilen zusammen setzen

innerhalb einer bestimmten Zeit.

Teams von 4-5 Personen, die gegeneinander spielen -

nach Zeit. Vorher gemeinsame Spielregeln als Team

definieren, um schnell zum Ziel zu kommen. 

Tisch: 6
STECKBRIEF
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Name: xxx
Kategorie: xxx

Anwendungszweck: xxx
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  xxx

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

xxx

Tisch: xxx

STECKBRIEF
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Name: Finde das Objekt
Kategorie: Energizer

Anwendungszweck: Energizer zur Belebung von Onlineveranstaltungen 
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  Gruppen

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

xxx

Kurzbeschreibung:

Ein bestimmtes Objekt (z. B. blau und rund) zu finden

Tisch: 6 

STECKBRIEF
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Name: Am laufenden Band
Kategorie: off-/online Spiel

Anwendungszweck: Unterhaltung 
Was kann das? Wozu macht man das?

Geeignet für  alle Arten von Personen und Spiele

Infos:
Wo kann ich mehr darüber erfahren,

wenn ich das interessant finde? Link,

Email, Veröffentlichungen ...

Entspricht dem "alten" TV-Format am laufenden Band;

Kurzbeschreibung:

Moderator zeigt hintereinander weg einzelne

Gegenstände, die die Teilnehmer:innen sich merken

müssen. z.B. 10 Gegenstände - danach schreiben alle

die Gegenstände in der gemerkten Reihenfolge in den

Chat. Auswertung und Punktevergabe, wenn richtige

Reihenfolge.

Tisch: 6

STECKBRIEF



Mein persönliches Highlight:

War diese Session ihre Zeit wert?

Definitiv nicht die

Zeit wert

Vermutlich nicht die

Zeit wert

Die Zeit wert Gut investierte Zeit Sehr gut investierte

Zeit

Warme

Dusche,

super Spiel

Am

laufenden

Band

ABSCHLUSS


